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Aufgabe |

® Erstellen Sie (ohne Qt Designer) eine Anwendung
mit zwei Fenster. Das erste Fenster enthalt einen
Button “ADD”. Das Zweite enthalt ein Label.
Wenn man auf den Button druckt, wird im Label
angezeigter Wert, um eins erhoht. Sobald der Wert
gleich 5 ist, muss die Anwendung beendet werden.
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Aufgabe 3

® |mplementieren Sie eine Anwendung (ohne
Qt Designer) mit 4 Buttons. Die Buttons
sollen wie im Bild eingeordnet sein.

® Wiederholen Sie die Aufgabe mit Qt
Designer




Aufgabe 4

® |Implementieren Sie (ohne Qt Designer)
eine Anwendung mit Progressbar und zwei
Buttons. Button “Step” erhoht den Wert

von Progressbar um |, Button “Reset” setzt
ihn auf 0.
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